
Le paladin est Archéologue. Il peut être aussi Enchanteur ou Archiviste.
L'Archéologue collecte des runes.
L'Enchanteur utilise les runes pour faire évoluer les équipements (l'équivalent de la forge 

flottante d'Isabel). Pour exercer son métier, il a besoin d'un catalyseur : une rune et une 
paire de lunettes (la qualité dépend du niveau de l'équipement à faire évoluer).

L'Archiviste utilise les runes pour rédiger les parchemins de compétence pour toutes les classes.
Pour exercer son métier, il a besoin d'un catalyseur : une rune et une plume (la qualité 
dépend du niveau du parchemin à réaliser).

ENCHANTEUR

Niveau 1
Set 200 vers 300 : 1 rune Fehu + 1 Petite paire de lunettes
Niveau 2
Set 400 vers 500 : 1 rune Uruz + 1 Bonne paire de lunettes
Niveau 3
Set 600 vers 700 : 1 rune Thurisaz + 1 Paire de lunettes de qualité
Niveau 4
Set 800 vers 900 : 1 rune Ansuz + 1 Paire de lunettes de précision
Niveau 5
Set 1000 vers 1250 : 1 rune Raidho + 1 Super paire de lunettes
Niveau 6
Set 1500 vers 1750 : 1 rune Kenaz + 1  Paire de lunettes fabuleuse
Niveau 7
Set 2000 vers 2250 et plus : 1 rune Gebo + 1 Paire de lunettes de maître

ARCHIVISTE

Niveau 1
Parchemins des niveaux 10 / 30 / 50 / 75 / 100 / 130 : 1 rune Fehu + 1 Petite plume
Niveau 2
Parchemins des niveaux 160 / 200 / 250 / 300 / 350 : 1 rune Uruz + 1 Bonne plume
Niveau 3
Parchemins des niveaux 400 / 450 / 500 / 550 / 600 : 1 rune Thurisaz + 1 Plume de qualité
Niveau 4
Parchemins des niveaux 650 / 700 / 750 / 800 / 850 : 1 rune Ansuz + 1 Plume de précision
Niveau 5
Parchemins des niveaux 900 / 950 / 1000 / 1100 / 1200 : 1 rune Raidho + 1 Super plume
Niveau 6
Parchemins des niveaux 1300 / 1400 / 1500 / 1600 / 1700 : 1 rune Kenaz + 1  Plume 

fabuleuse
Niveau 7
Parchemins des niveaux 1800 / 1900 / 2000 / 2100 / 2200 et plus : 1 rune Gebo + 1 Plume 

de maître


